1.8 图像后期处理准则

以下准则适用于所有提交至世界体育摄影奖的图像，无一例外。

参赛作品的图像处理规则

所有提交的照片必须遵守世界体育摄影奖制定的图像处理规则。

以下情况不予接受：
通过图像编辑软件制作的多重曝光、多联画（如双联画、三联画）（若在相机内直接创作，则可接受）。

通过图像编辑软件制作的拼接全景图。

照片内容不得通过添加、重新排列、翻转、扭曲或移除画面内的人物和/或物体来改变。但有两个例外：

为去除不必要细节而进行的裁剪是允许的；

去除传感器灰尘或底片扫描件上的划痕是可以接受的。

允许进行色彩调整或转换为灰度，前提是不得改变内容，但有两个关键限制：
色彩变化不得导致色相发生显著改变，从而使最终色彩严重偏离原始色彩。

禁止通过密度、对比度、色彩或饱和度调整来遮蔽或去除照片中的信息。如果调整被视为显著，将由评委根据所提供的关于图像处理的视频指南来判定。

什么算作违规后期处理？

虽然摄影中的许多做法都可能被视为违规后期处理，但世界体育摄影奖重点关注两个方面：

1.8.1 意图通过摆拍事件误导他人。

禁止摄影师通过重现或摆拍事件来故意误导观看者。如果摄影师影响了场景（例如重演或摆拍照片），则必须在图片说明中予以披露。

“摆拍”指的是为误导观众而组织场景。

设置或重现场景涉及指导个人或群体进行表演或重复动作。

摆拍和重现事件不同于重演和肖像摆姿，后者是摄影的一个特殊门类。就肖像而言，主体可以摆姿势，但场景不得歪曲正在发生的事情。肖像也必须遵守图像后期规则，这意味着不允许进行身体上的改动（例如，添加或去除人物面部或身体上的痕迹）。

在肖像拍摄中给予主体的任何指示都必须在图片说明中注明。

1.8.2 改变照片内容。

仅进行后期处理本身不被视为违规处理。只要不改变内容，允许进行色彩调整或转换为灰度。然而，有两类关键的颜色调整被归类为违规处理：

任何导致色相显著变化的颜色更改均不允许。

通过密度、对比度、色彩或饱和度调整来遮蔽或消除照片中元素的，也被禁止。何为显著改动将由评委决定。

违规处理还包括从画面内添加、重新排列、翻转、扭曲或移除人物或物体，这将导致参赛作品失去资格。此处给出的示例并未列出所有可能的处理形式。被禁止的改动示例包括但不限于：

去除身体上的物理痕迹

删除照片中的小物体

消除反光光斑、阴影，或照片边缘无法裁掉的无关物品

向照片中添加元素同样不可接受，包括但不限于：

在高光中克隆、改变身体或服装尺寸。

绘制细节。

制作照片蒙太奇。

在照片边缘复制内容以实现干净裁剪。‍

1.8.3 关于AI工具的规则

所有参赛图像必须由相机拍摄；不允许合成或AI生成的图像，使用AI驱动的生成式填充将导致自动取消获奖资格。有限使用降噪、自动调整（例如色阶、色彩、对比度）以及用于局部调整的对象选择等工具是允许的，但须在评委确定的某些限制内。然而，AI驱动的放大工具，如Adobe Super Resolution或Topaz Photo AI，是被禁止的，因为它们会向图像中引入新信息。

可能允许有限使用的一些工具示例包括降噪、自动调整（例如色阶、色彩、对比度）以及用于局部调整的对象选择。这些在一定程度内是允许的，具体程度由世界体育摄影奖和评委决定。会立即违反比赛规则的工具包括所有AI驱动的放大工具，如Adobe Super Resolution和Topaz Photo AI。这些工具基于生成式AI模型，会引入新信息来放大和锐化图像。‍

1.8.4 图像诚信准则‍

世界体育摄影奖颂扬体育的技艺、情感与真实。参赛者应呈现反映真实所见瞬间的图像，而非人为制造或人工构建的图像。

允许进行合理的后期制作调整以优化技术质量——例如，裁剪、色调和色彩校正、锐化以及有限的局部调整。针对传感器灰尘或伪影的轻微修饰是可以接受的。

不允许进行实质上改变图像内容或背景的改动。添加、移除或移动元素，由多帧合成，或使用基于AI的生成式工具，将导致取消资格。

指导原则很简单：增强，而非欺骗。如果改动影响了理性观看者对那一瞬间实际发生的事情的认知，那就越界了。

1.8.5 被发现违规后期处理的后果

如果某参赛作品被发现通过添加、重新排列、翻转、扭曲或移除画面内元素的方式进行了后期处理，则该作品以及该参赛者提交的任何其他作品都将被取消资格，并将在获奖者公布后予以通知。

如果通过颜色变化（导致显著色相偏移）或通过密度、对比度、色彩或饱和度调整遮蔽或去除内容而检测到处理，则可能会联系参赛者进行澄清，以防取证专家有技术问题。参赛者将有24小时作出回应，最终决定将在获奖者公布后传达。世界体育摄影奖的决定为最终决定。

